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& LEGGI LE SILLABE NELLA
COLLANA E FORMA LE
PAROLE. POI RISCRIVILE.

&) CERCHIA LA PAROLA CORRISPONDENTE AL DISEGNO.
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@& SCRIVI LE PAROLE CHE VUOI TU. DEVONO INIZIARE
CON LA SILLABA CHE TROVI SCRITTA.
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€3 TROVA | NOMI NASCOSTI NELLO SCHEMA, AIUTATI CON | DISEGNI.
COLORA LE CASELLE. LE LETTERE RIMASTE FORMERANNO
IL NOME DI UN ANIMALE CHE SA FISCHIARE MOLTO BENE.

T

A

&

TIA|V|O|L|OM
A/PIAIT|IA|T|E
BIE|F/ AIN|A|R
MIFIAR|I|NJA
O|/S|A|L/AIM|E
T|I|M|OINJE|T
TIPII|R]A|TI|A
A|TIRIOM|B|A

¢ &%

&) CHE REBUS! OSSERVA L’ESEMPIO. POI CONTINUA TU.
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BSERVA | DISEGNI. POI CAMBIA LE VOCALI PER OTTENERE
A NUOVA PAROLA.
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CON QUALE SILLABA INIZIA? COLORA LA CASELLA ESATTA.
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