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£ IL MOMENTO DI LEGGERE, CERCADI TROVARE 2 {;
OGNI GIORNO UN MOMENTO PER FARLO. e

LEGGI PIU VOLTE AD ALTA VOCE.

®| EGGO E CERCO L'IMMAGINE GIUSTA

L'ASINO SI LAVA NEL TORRENTE

LA VOLPE VEDE DUE VIPERE
SUL SASSO

IL PASSEROTTO PRENDE | SEMINI




ZEBRA ZIZI VEDE TANTI ANIMALI

IPPOPOTAMO [PPI FA | TUFFI

IL DELFINO NUQOTA TRA LE ONDE




LE APl PREPARANO IL MIELE

IL LUPO E NERO

LA RANA E SUL MURO

LA TALPA SA'.I.E SUI SASSI

IL SOLE ROSSO SALE




PASSIAMO ORA A LEGGERE DELLE STORIE

LEGGO | RACCONTI E SVOLGO A VOCE GLI ESERCIZI
PROPOSTI

ILMIO MONDO
\

APRO GLI OCCHI E OSSERVO IL MONDO,
MI HANNO DETTO CHE E ROTONDO.

DALL'ALTEZZA DI BAMBINO -
NE VEDO SOLO UN PEZZETTINO. Ty

MARI, FIUMI, TORRENTI E LAGHI
CON PIANTE, PESCI E TANTI SVAGHI.
MONTAGNE, COLLINE E VERDI PRATI,
FIORI E INSETTI COLORATI.

DAL DESERTO ALLE CITTA

DONNE E UOMINI CON TANTE QUALITA.
SU NEL CIELO LE COSE PIU BELLE...

A PARTIRE DALLE STELLE!

v
.CHI GUARDA IL MONDO? SEGNA CON UNA x.

UN NONNO\ | |UN MAGO
UN BAMBINO. CLJUN ADULTO.

20 ) Audio di tutta l'unita



IL GIOCO DI CAMILLA

CAMILLA MILLECUQRI NON SEMPRE
HAVOGLIA DI ANDARE A SCUOLA.
COSI CAMILLA INVENTA UN GIOCO:
OGNI GIORNO CHIEDE CHE TEMPO
FARA £ IN BASE ALLA RISPOSTA
INVENTA UN'AVWENTURA SPECIALE.
OGGI| CHIEDE ALLA SORELLA: — CHE
TEMPQ FA?

E LA SORELLA RISPONDE: — OH, PIOVE!
CAMILLA APRE LA PORTA DI CASA

E IMMAGINA DI ESSERE... CAMILLA
MILLECUQORI, BIOLOGA MARINA, CHE
ATTRAVERSA A NUOTQ LE BARRIERE
CORALLINE. PRONTA PER LA SCUQLA!

,: r'.
Ric:olto e adattate da: Zeyrep Ginsel, Ursule Bucker, " :
Pronta per bz scuola’. Lapis
COMPRENDO J

® CHE COSA INVENTEREBBE CAMILLA?
COLLEGA | CARTELLINI Al DISEGNI GIUSTI.

@ (SOLEE | - NEVE E
@ | CALDO VENTO GHIACCIO
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IL MIO MONDO

GIOCO: SEGNA CON UNAX | COMPORTAMENTI
CHE RISPE TTANO LA NATURA,




