
Uilizzare le nuove tecnologie per 
giocare, svolgere elaborati, acquisire 
informazioni con la guida delle 
docenti. (Problem solving). 

- Eseguire giochi ed elaborati di tipo logico, 
linguistico, matematico, topologico; - 
disegnare e colorare con programmi di 
grafica;                                                            
- acquisire il pensiero logico 
computazionale;                                             
- visionare immagini,opere artistiche, 
documenti;                                                      
- utilizzare strumenti per produrre, 
presentare, comprendere informazioni 
complesse;                                                     
- utilizzare semplici robot didattici per un 
primo approccio alla conoscenza della loro 
struttura e funzionzionamento.

- Computer e i suoi usi;                                                      
- comandi, LIM, monitor/schermo;                                     
- altri strumenti di comunicazione;                                     
- semplici robot educativi, la loro struttura ed il loro 
funzionamento.

Sezione Rane  scuola dell'infanzia La Mela

TRAGUARDI FORMATIVI

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITÁ CONOSCENZE

Competenza chiave europea: competenza digitale; imparare ad imparare

Campi di esperienza: tutti

Al termine della scuola dell'infanzia


