CIAO BAMBINI!

SIETE PRONTI PER UN’ALTRA AVVENTURA TRA
PERCORSI, LABIRINTI E RETICOLI? ECCO DI SEGUITO
ATTIVITA’ PER IMPARARE, DIVERTENDOVI: A
TROVARE COORDINATE DI OGGETTI, A DARE LE
ISTRUZIONI AI NOSTRI AMICI PER RITROVARE LA
STRADA DI CASA E A DISTRICARSI PER USCIRE DA UN
INTRICATO LABIRINTO!

BUON DIVERTIMENTO!

MI RACCOMANDO SEGUI BENXE I
COMANDI!



RCORSI  LABIRINTI E RETICOLI

1. INDICA LA STRADA CHE DEVE FARE IL TOPOLINO PER USCIRE DAL LABIRINTO
USCITA

2. E GIA BUIO E LO GNOMO DISTRATTONE NON TROVA LA STRADA DI CASA;

AIUTALO INDICANDOGLI DA CHE PARTE DEVE ANDARE E QUANTI PASSI DEVE
FARE.
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3. LUIGI SI E MESSO TRA 1 SUOI
ANIMALI PREFERITI

IN ALTO AL CENTRO CF ...
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4. INDICA LA POSIZIONE NEI RIGUADRI DEI SOLI ELEMENTI INDICATI SOTTO
(RICORDA SCRIVI SEMPRE PRIMA LA LETTERA E POI IL NUMERO)
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5. E BUIO E VOLPINA NON TROVA LA STRADA PER TORNARE ALLA SUA TANA.
AIUTALA: SEGUENDO LE INDICAZIONI, TRACCIA IL PERCORSO.

4 PASSI A DESTRA

6 PASSI IN ALTO

3 PASSI A SINISTRA

3 PASSIIN ALTO

6 PASSI A DESTRA
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